Tényleg a prémium loszer a probléma?

Az alabbi irast részben gondolat €bresztonek, részben vitainditonak szdnnam, mivel ugy latom
a WG altal nemrégiben belengetett prémium 16szer balanszolés felszinre hozta a kérdés koriili
indulatokat a Wot-os kozosségben. Célom nem indulatok generalasa, hanem egy kulturalt
diskurzus elinditasa egy olyan kérdésrél, amely tigy néz ki, hogy a 2019-es év egyik f6 témaja
lesz.

A WG terve

A bejelentett valtoztatasok 1ényege, hogy a "specialis 16szerek™ (apcr, heat, hesh) sebzése kb.
30%-kal csokkentésre kerlilne, illetve ezzel parhuzamosan a tankok alapldszerként csak ap-t
16nének, kivéve a HE agyukat.

A jatékosok megnyilvanulasait olvasva két fobb allaspontot lattam. Az egyik oldal idvozolte
a valtozasok terveit, véleményiik szerint a jaték rakfenéje a prémium l6szer, mert talzott
hasznalata oda vezetett a jatékban, hogy szadmtalan tank péancélzata nem hatékony illetve
egyes emberek a jatéktudasukat a kettes gomb megnyomasaval potoljak. A masik oldal szerint
viszont ez a valtoztatas csak még rosszabba teszi majd a jatékélményt, és résziikrdl akar Wot-
os karrierjiik végét is elhozhatja. Abban talan viszont mindkét oldal egyetértett, hogy nem
lenne rossz kezdeni a prémium 16szer valamit.

Szerintem a prémium I0szer hasznalata valoban noveli egy jatékos eredményességét, de
onmagaban a "spammelése” kb. 15-20%-nal tobb kiosztott sebzést nem eredményez hossza
tavon. A sikeresség fiigg a tank megvalasztasatol, legénységétdl, felszerelésétdl, palya
ismerettdl, jatéktudastol, helyzetfelismeréstol, taktikai érzéktdl stb. A kettes gomb még soha
senkibdl nem csinalt dnmagéaban unicumot, viszont forditva is igaz, az egyes gomb se csinalt
még unicumbdl gyenge jatékost.

Mi a baj a Wot-tal?

Ha a prémium 18szer Gjra balanszolasat korbe akarjuk jarni, eldszor a nagyobb képet kell
nézniink, mert a prémium l8szer tulzott hasznalata inkabb kdvetkezmény, mint a probléma
forrdsa. Véleményem szerint a kovetkezd koriilmények okozzak azt, hogy a jatékosok
fokozottan hasznaljak a prémium 16szert.

1. MM. A 3-5-7-es leosztas bevezetése Ota a tier 6-os és 8-as tankok helyzete elég sanyaru, a
csataik nagyobb részében magasabb tierii ellenfelekkel kell harcolniuk, amit csak prémium
16szerrel tudnak eséllyel megtenni.

2. Powercreep (OP) tankok. Legjellemzobb példak a Defender, Type 5 Heavy vagy az Obj.
268-4, de az E5-6t is egy idében komoly nehézséget jelentett beldni alaplovedékkel. Ezek
esetében vagy nincs érdemi gyenge pont (Type 5 Heavy) vagy nem lehet nagy hatékonysaggal
beléni a gyenge pontokat (Obj. 268-4) alaplOszerrel. Ezek a tankok a gyujtopontjai
Osszességében a prémium 16szer koriili mizérianak, mivel ezek esetében 40-50%-0s a
hatékonysag kiilonbség az alapldszer és a prémium l8szer kozott.



3. RNG. A +/- 25% miatt az atiitésben hatalmas ingadozasok vannak (pl. IS-7 ap 188-312 mm
kozott it at), ami akar csatakat donthet el és nagyon frusztralo, amikor a 16szer atlagos
atlitésénél kisebb effektiv vastagsagii pancélokat nem sikeriil sorozatban &tléni. Ezt
elkeriilend6é a magasabb atiitésti prémium 16szerrel lehet csak sokszor kikiiszobdli az RNG
negativ faktorat. Itt még lehet szdlni a szordsképrdl, ami miatt a teljesen becélzott gyenge
pontokat sem sikeriil zsinérban tobbszor eltalalni.

4. Csopalyak. Az utdbbi idékben megjelend palyak (D-day, Paris, Minsk, Empire's Border)
kialakitasa arra kényszerit, hogy szemt6l szemben harcolj, sokszor nincs lehetdség atkarolasra
vagy kereszttlizre, igy nem lehet a tankok oldalat 16ni.

5. Aktiv jatékot nehezité6 koriilmények (arty, td). Mivel sok palyan a "heavy dithongd"
nehezen 16hetd be arty-val, illetve altalaban a sebzésiik sem akkora egy nehéztankba, ezért a
tiizérek a nyitottabb terepen jatszo konnyi- és kozepes tankokat 16vik. Nagyjabol ez igaz a
pancélvadaszokra is, mivel az Gjabb palyakon joval kevesebb lehet6ség van kereszttiizet 16ni
¢s a nehéztankokat nem tudjak tdmogatni, ezért 6k is a nyitottabb részek felé helyezkednek.
Ehhez jonnek a nehezen felderithetd svéd pancélvaddszok. Ezek miatt csokken a dinamizmus
a csatakban és a kdzepes tankoknak csabitobb egy Type 5 Heavyt heat-tel lefarmolni, mint két
bokorban iil6 STRV ellen kiizdeni.

6. Elégtelen atiités tier 10-ben a nehéztankoknal. Mikozben ez a tankosztily arra van
kitalalva, hogy szemtdl szemben harcoljon erésen pancélozott tankokkal a kézepes tankokhoz
képest Osszevetve kisebb atiitéssel rendelkeznek a nehezek. A tier 8-al dsszevetve a 220-230
mm koOzotti atiités tier 10-ben csak 246-260 kornyékére megy fel, mikozben az atlagos
pancélértékek atlagosan legalabb 50 mm-rel novekednek. Ez eredményezi azt, hogy az IS-3 a
Tiger II alsolemezét 100%-o0s eséllyel iiti be, addig az IS-7 az E-100 als6lemezét kb. 60%-ban
(ha nincsen beforgatva a tank) {iti csak be alapldszerrel. Emiatt a tier 10-es nehéz tankok az
egymas elleni harcok soran csak pozitiv RNG esetén tudjak be iitni a masikat sokszor.

A fenti 6 pont az roviden Osszefoglalva, ami arra felé tolja a jatékosokat véleményem szerint,
hogy egyre gyakrabban nyomjak meg a kettes gombot. En ezek miatt nyalok rendszeresen a
prémium 16szerhez, és ha valaki ugyan igy tesz teljesen megértem, mert ez kell az
eredményességhez, és ehhez a szitudcidhoz kell alkalmazkodni. Személy szerint prémium
16szerrel is mindig gyenge pontokat célzom (mar ha van), igy az ezeken bevitt talalatok
alapldszerrel is bemennének csak rosszabb hatékonysaggal.

Akkor mi is a baj a prémium lészerrel?
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prémium 16szer "isten modda" valni, kiillondsen a pancélvadaszok prémium 18szere
rendelkezik olyan magas atiitési értekkel, amely ellen egy E-100 tornyat beforgatva sem lehet
védekezni, de egy IS-7 tornya is atléhetové valik. Természetesen az RNG ezekre az atiitésekre
is sokszor hat negativan, illetve a heat l8szerek sok mindenben eltudnak "akadni", de
gyakorlatilag az extra magas atiitési értékek az érdemi pancélhasznalat ellehetetlenitik, hiaba
forgatja be valaki jol a tankjat az RNG-t6l fog fiiggni, hogy belovik-e vagy sem. Viszont ez
azért kozel sem fordul el6 annyira gyakran, a jatékosok prémium Idszerrel is a



gyengepontokat kell célozniuk, ha hatékonyak akarnak lenni. A német nehéz tankok sinylik
meg ezt a mechanizmust leginkabb (lasd E-100 torony front).

2. APCR prémium ldszer esetén nincs érdemi hatrany. Az apcr az ap-hoz képest
gyorsabban repiil, tobbet veszit a tavolsag soran az atiitésébdl (viszont ez a magasabb atlagos
atiitési érték miatt az ap-hoz képest nem hatrany) és a normalizacidja csupan 2° (az ap 5°-hoz
képest elhanyagolhatd). A heat-tel ellentétben, az apcr-nek a magasabb aran kiviil nincs
érdemi hatranya.

3. Gazdasagi rendszer. A prémium l6szert mar csak kreditért lehet venni, de egy atlagos
jatékos szdmara prémium fiok hasznalata nélkiil, illetve rendszeres prémium tankkal vald
farmolas nélkiil nem fenntarthaté az eredményes jaték tier 10-ben néhany tanktol eltekintve.
Ertem a rendszer szerepét a WG részérdl, illetve tudom, hogy a csata uténi bevétel nagyban
fligg a jatékos teljesitményétdl, de szerintem ez a rendszer jelenleg igazsagtalan, mivel
vannak olyan csatdk (MM ¢és palyafiiggd), ahol a kiosztott sebzés és teljesitmény nagy
mértékben fiigg az ellétt prémium 18szerektdl.

Jatékosbazis is probléma?

Ez nem csak Wot-ra jellemz6 probléma, sok multiplayer jaték kiizd azzal a problémaval, hogy
a jatékosbazis melyik része felé balanszoljdk a jatékot. A jatékhoz kompetitiven viszonyulo,
havi 5-6-700 csatat lejatszo super unicum jatékos és egy havi 8-10 orat jatszo atlagos F2P
jatékos sok mindent mashogy érzékel, lat és probal hozza alkalmazkodni. Mivel a Wot
kompetitiv része a klan csatak (lenne), ezért hidnyzik az egyéni szintli kompetitiv jatékmod. A
randomban Osszekeriilnek a kiillonb6z6 jatéktudasu jatékosok, ami idonként erésen egyoldalu
csatakat eredményez. Megértem azt is akinek rosszul esik, hogy a nehezen kifarmolt E-100-
anak a tornyat heat-tel egy obj. 907-ben szétlyuggatja, de masik oldalt is megértem, aki csak a
jatékon beliili lehetdségekkel él.

Mi lesz ha meglépi a WG a prémium lészerek sebzésének a csokkentését?

A WG belengette azt is, hogy Gjra egyenstlyoznak a tankokat a prémium 18szerek valtozasa
miatt, azonban én szkeptikus vagyok ezzel. En kisebb meta valtozasokat varnék csak, és nem
gondolndm, hogy drasztikusan lecsokkenne a prémium l6szer hasznélat. Legdragabb a nem
atiito, igy nem sebz0 nem l6vedék tovabbra is. Amennyiben az alapldszer €s a prémium ldszer
hatékonysaga kozotti kiillonbség nem csokken 30% aléd a problémas tankoknal, addig az utobbi
fogja megérni nekem, jobb IS-7-nél egy 10/8 (8x360=2880), mint egy 10/4 (4x490=1960).

1. Tovabb erésodnek a powercreep (op) tankok. Osszességében még inkabb a pancélozott
tankok iranyaba tolodik a meta, a régi nehéz tankok erésebbé valnanak (E-100, 1S-4), de nem
gondolom, hogy a Type 5 Heavy-vel vagy Obj. 705A-val felvennék a versenyt.

2. Tobb pancélvadasz. Mivel a pancélvadaszok alapatiitési értéke magas, és a tobbségiik
pancélozott, ezért ma mar sokan szerintem inkdbb veliik jatszanak, mivel jobban el lehet
boldogulni alapldszerrel veliik, de még tobben fordulnanak hozzajuk.



3. Még tobb HE és arty. Akik nem akarnak sok kreditet elloni, mar jelenleg is a harmas
gombbal igyekeznek kivaltani a prémium 16szert vagy he agyus tankokkal (tiizérség, FV td-
¢k, Type 5 Heavy) jatszanak, ez a tendencia is felerédsodne.

4, Még tobb kreditet égetnénk el. Mivel a kivalté okok fennallnanak, ezért az eredményes
jaték tovabbra is megkovetelné a prémium lOszer hasznalatat, csak mar rosszabb ar/érték
arannyal.

Ezek pedig Osszességében szerintem rosszabb, és kevésbé élvezhetd iranyba tolna el a jatékot,
legalabbis szamomra.

Mi nem lenne megoldas szerintem?

1. A prémium lészer eltavolitasa. A tobb tieri csatak €s a tank fejlesztések miatt az prémium
18szerre sziikség van. Az RNG kikiiszoboléséhez a kompetitiv jellegli jatékbol hianyozna
szerintem a prémium lGszer és maga a l9szervalasztas.

2. A csataba beviheté prémium lovedékek korlatozasa. Tulsdgosan MM filiggd lenne, nem
ritka a 8-10 erésen pancélozott tank egy tier 10-es csataban csapatonként, akkor kevés lenne,
mig ha csak 1 vagy 2 ilyen harckocsi van, akkor 6k megkapnék a teljes készletet.

Mi lehetne a megoldas szerintem?

1. Atiités RNG csokkentése. Ez lenne igazabol az origo, ha a WG komolyan kezelni akarja a
helyzetet szerintem. En ugy 16ném be (kb. +/- 10%), hogy egy tier 10-es agyu legrosszabb
"roll-ja" egy tier 9-es agyu atlag atiitésénél ne legyen kisebb.

2. Alapldszer atiitési értékek novelése a nehéz tankoknal és néhany kozepes tanknal.
Szerintem tier 10-es szinten ezeknek a tankosztilyoknak 260-270 mm kornyékére kellene
bedllitani az atlagos atiitési értéket, a csokkentett RNG-vel mar elég jol el lehetne boldogulni
alapldszerrel.

3. Prémium lészer atiités csokkentés. Szerintem atiitést kellene csokkenteni, nem sebzést, a
megemelt alapldszer atiitésekhez képest 10-15%-ban maximalizalni (apcr: 300 mm, heat: 310
mm) az atlagos atiitési értéket. Pancélvadaszok esetén kicsit mehetne feljebb, de csak azok
esetén, amelyek altalaban messzirdl 16nek (STRV, Grille 15). Még azt is felvetném, hogy a
prémium l6szer esetén keriiljon ki az RNG teljesen, igy kompenzalva lenne az atiités
veszteség konzisztencidval.

4. Nem a prémium lészerhez kapcsolodo valtoztatasok

e Gyengepontok a problémas tankoknal. Kupola, vezetOnyilas, alslemez, ¢l lehessen
rejteni Oket, de ne legyenek olyan tankok, amelyeknek pancélzat hatékonysag
szempontjabol majdnem mindegy, hogy fedezék mogott van vagy all a semmi
kozepén.

e Tobb nyitottabb, oOsszetettebb, makré jatékra termett palya, ahol kevésbé
kényszeriilnek a tankok szemtdl-szembeni harcra, tobb lehet6ség kereszttiizre,
atkarolasra.



e +/-1 MM.

Ezek bevezetése szerintem azt eredményezné, hogy a prémium l8szer hasznalata maximum
10-15%-kal lenne csak hatékonyabb, ami elég lenne a random csatdkhoz kompetitiv
szellemben hozza allo jatékosoknak a "tryhardoldshoz", viszont az eredményes jatékhoz nem
lenne senki rakényszeritve a prémium 18szer nagy foku hasznalatara. Osszességében jo lenne,
ha a 16szervalasztas jatékstilus és szituacio fiiggd lenne , erdsitve a jaték kompetitiv oldalat. A
potkajahoz kellene kozeliteni a szerepét, jotékony hatdssal van a tank teljesitményére, de van
érezhetd hatranya is. A pancélzat hasznalat szempontjabol pedig, ha jol hasznalsz egy tankot,
akkor prémium 16szerrel se lehesen atloni, viszont, ha hibazol, akkor azt meg lehet biintetni
vele RNG-t6l fiiggetlentil.



