Maneuvers — CW — Tapasztalatok, szamolasok

A tesztelés 2024.02.16-19. kdzott ment végbe, s mivel a mai nappal (2024.03.05.)
kikerilt a hivatalos szabalyzat, az ott tapasztaltak mar nem valtoznak.

A tesztelés eredménye 3 részre oszthatd (melybdl 2 a tavalyi tesztelés és kampany
tapasztalataival bGvitett, attél jelentésen el nem tér):

1. Szamolt sejtések, tervezés a megadott matematikai adatok alapjan
(valtozott!)

2. Mechanikai specifikaciék, Edge case-ek (ez kb. vdltozatlan)

3. Jatéktapasztalat, Hattérmunka (ez kb. vdltozatlan)

Az 1. szekcio végleges adatokra tamaszkodik, és felhasznalom hozza az el6z6
eseményen elért pont emelkedéseket, de statisztikat szamolni ilyen médon nehéz
(konnyd hibazni), de az eddigiek alapjan ez a leghatékonyabb haladds (most egyéni és
csapat szinten is)

A 2. szekcio azokat az informaciokat tartalmazza, ami az eddigi leiras alapjan nem
volt feltiintetve, de jelentds szerepet jatszik abban, hogy a lehet6 legeffektivebb
maodon lehessen az esemény folyaman tervezni és jatszani.

A 3. szekcidoban osztok meg olyan informacidkat, melyek csak nagyobb mennyiség(
gyakorlas és szamolas utan valnak nyilvanvaléva, és nagyjabdl a szabalyok rovid
gyakorlatba helyezését foglalja majd magaba.

+ A leiras feltételezi, hogy az olvaso elolvasta, és teljeskoriien értelmezte a WG altal
eddig megosztott informacidkat. A leiras végén lathatdk lesznek majd a forrasok,
valamint ajanlott tartalom megtekintésre egyarant.

1. Szamolasi adatok
Valtozasok
A legfontosabb mddositasok a kovetkez6k:

e A napiels6 gy6zelemért minden tankra jar bonusz pont, melynek értéke
alacsony szinteken (stage 15 alatt) 5, 7, 10, magas szinteken (stage 15 felett) 12,
14

e A korai szinteken (stage 15-ig) a gy6zelemért és vereségért jard pontok meg
lettek felezve a nydri eventhez viszonyitva, de tovabbiakban is linedrisnak
novekednek.

e Stage 15 és 20 kozott a gy6zelemért a pontok emelkedése szintenként 15-10,
vereségre 4-3. Ez azt jelenti, hogy ez egy éles hatar a Stage 15 alatti és Stage 20
folotti jaték kozott.



e Stage 20 felett a pontok ismételten linearisan novekednek, de a 15-6s stage-hez
viszonyitva minden gy6zelem 50 ponttal, minden vereség 15 ponttal tobbet
ad, a tavalyi rendszerhez viszonyitva.
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A fenti abran lathatdok 10-es szintig balrdl jobbra az elvarasi kiiszobok,
szintvisszaallitasért kapott javitd csomagok, a pontjutalmak (személyes és klan
szinten).

A tablazat jobb oldalan az lathatd, hogy egyes szinteken adott gy6zelmi arany mellett
milyen a csapatban talalhaté jatékosok meccsenkénti varhaté személyes Fame pontja
(Ha 100%-ban teljesitik az el6zetes elvarast vesztes oldalon: kilének 2 tankot, és
minden alkalommal Uj setupot hasznalnak gy6zelemhez!).

Példa®: 1 csapat jatszik, 45% gySzelmi arannyal (elGzetes elvaras teljesitve), de a
kldn nem tud szinteket Iépni (tfh. egy jatékos kifagyott tankkal jatszik csak), igy 1-es
szinten maradnak.

Sok csatara vetitve atlagosan 31 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok. (Eredmény: a tablazat adott soranak és oszlopanak (gy6zelmi arany)
metszete)

Példa?: 1 csapat jatszik, 45% gy6zelmi arannyal (elGzetes elvaras teljesitve), a klan
tud szinteket |épni, de minden alkalommal mikor elérik a 10-es szintet visszaallitjak a
tankokat és 1-es szintre lIépnek vissza
Sok csatdra vetitve atlagosan 35 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok (Eredmény: a tablazat adott oszlopan (gy6zelmi arany) a visszaallitott
szinthez szikséges gy6zelmek felezése (17/2 = 8.5~ 9), és az adott soranak és
oszlopdnak a metszete).

Ezeken a szinteken a szint |épés aranyailag kevés jatékot igényel,

e 1 csapat napi 24 csata és 50% winrate mellett ezt 3 dra alatt teljesiti (masfél
nap). Erre nagyjabdl 30-35 tank szlikséges fejenként (repair kitek
hasznalataval ez letornazhatd 25 és 30 kozé.

e 2 csapat a fentiek mellett 2 6ra alatt ér el idaig, fejenként 20-25 tank

e 3 csapat a fentiek mellett 1 6ra 20 perc alatt, fejenként 15-20 tank

e 4 csapatnak 1 dra, jatékosonként 10-15 tankot igényel.



Ko6zepes szintek
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Ahogy lathatd az abran 15-0s szintig nincs nagy valtozas, az eddigi linearis
konstrukcidhoz mérten (habdr a szint noveléséhez 2 helyett mar 4 gy6zelem
igényeltetik).

15-0s szint utan a pont emelkedés viszont sokszoros. Ez azt jelenti, hogy jelent8s pont

tobbletre tud szert tenni egy csapat, ha ezeket a szinteket el tudja érni azokhoz
mérten, akik csak 10-es szintig tudnak eljutni tankallomanybdl.

Példa': 1 csapat jatszik, 45% gySzelmi arannyal (el6zetes elvaras teljesitve), és a
klan 15-6s szintig tud haladni
Sok csatara vetitve atlagosan 38-40 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok. (Eredmény: a tablazat adott oszlopan (gy6zelmi arany) a visszaallitott
szinthez szlikséges gy6zelmek felezése (37/2 = 18.5 ~ 19), és az adott soranak és
oszlopdnak a metszete)

Példa?: 1 csapat jatszik, 45% gy6zelmi arannyal (elGzetes elvaras teljesitve), a klan
tud szinteket |épni egészen 20-ig (és ott allitjdk vissza az esemény haladast)
Sok csatdara vetitve atlagosan 47 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok.

Ennek eléréséhez mar jocskan tobb jatékidG/csapat/tank szlikségeltetik (20-as
szinthez, napi 24 csataval/csapat és 50% winrate-el):

e 2 csapatnak ehhez 4 dra és 45 perc lenne szlikséges, valamint fejenként
minimum 60-65 tank (javitdsokkal is csak 50-ig torndszhato le)

e 4 csapatnak ehhez 2 dra és 25 perc, valamint fejenként 30-35 tank kell

e 6 csapatnak ehhez 1 dra és 35 perc, valamint fejenként 20-25 tank kell

e 8 csapatnak ehhez 1 dra és 12 perc, valamint fejenként 15-20 tank kell

e 10 csapatnak kb 1 dra, fejenként kb 12 tank kell.




Magas szintek
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Nem kivdnom publikusan elkapatni a magas szintek kielemzését (20-as felett), mert
véleményem szerint a 2024-es téli cw-n ennek elérése maximum 4-5 magyar klannak
lehetséges rendszeresen (akar rendszertelendil).

Ezen a szinten minden tovabbi gy6zelem megkétszerezi a 10-es szinten szerezhetd
pontok szamat, ami egy hatalmas el6nyt jelent azoknak, akik ilyen klanokban
jatszanak (ennek pontos értékét majd az esemény fogja megmutatni, de némileg
kitérek ra egy kicsit késébb is).

Példa': 1 csapat jatszik, 45% gySzelmi arannyal (el6zetes elvaras teljesitve), a klan
tud szinteket |épni egészen 25-ig (és ott allitjdk vissza az esemény haladast)
Sok csatara vetitve atlagosan 56 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok. Ez 60%-al tobb ahhoz a klanhoz viszonyitva, ahol csak 10-es szintig jutnak
el reset el6tt és kb 40%-al tobb azokhoz képest akik 15-6s szintig haladnak.

Példa?: 1 csapat jatszik, 45% gy6zelmi arannyal (elGzetes elvaras teljesitve), a klan
tud szinteket |épni egészen 30-ig (és ott allitjdk vissza az esemény haladast)
Sok csatdra vetitve atlagosan 62 személyes fame pontot kapnak csatanként a
jatékosok. Ez 77%-kal tobb 10-es szintig jutashoz viszonyitva, és kb 60%-kal tébb a 15-
0s szintig jutashoz viszonyitva.

Fontos érteni, hogy itt a példaban nincs id§ limit. Ha egy csapat képes erre, akkor
teljesen lényegtelen, hogy azt 2 6ra alatt, vagy 5 nap alatt éri el.
Ugyanis, ha az id6t nézzik (25-06s szinthez, napi 24 csatdval/csapat és 50% winrate-el):

e 1 csapattal ekkora gy6zelmi ardnnyal lehetetlen (nincs ennyi 10-es tank a
jatékban...)

e 2 csapatnak 6 dra és 25 perc, valamint fejenként 75 tank (javitasokkal 65)

e 4 csapatnak 3 dra és 15 perc, valamint fejenként kb 40 tank kell

e 6 csapatnak ehhez 2 dra és 10 perc, valamint fejenként 25-30 tank kell

e 8 csapatnak ehhez 1 6ra és 40 perc, valamint fejenként 20 tank kell

e 10 csapatnak kb 1 6ra és 18 perc, fejenként kb 16 tank kell.

e 12 csapatnak kb 1 6ra és 5 perc, fejenként kb 13 tank kell.



Tank javitas
Osszességében a javitds mechanikaja és a javito készletek szama szintenként nem
valtozott, ide bemdsolom a tavaly nyari eventre kidolgozott részt.
Egy adott tank javitasa a kovetkez6 mdédon szamolhato:
Javitas ara = 10 + hanyszor volt a tank javitva a klanban

Tehat ha a jatékosok mindegyike egy és ugyanazon tankkal rendelkezik, akkor az
Osszesitett javitasi koltség (ahol n, hogy az adott tank kordbban hdnyszor volt javitva,
k pedig a kifagyott tankok szdma):

Roviden alap feldllasbdél 1 vereség utdnez 10 + 11 + 12 + 13 + 14 + 15 + 16.
A 7 javitasra véve az atlag koltség 13 (Osszesen 91).

Ha viszont a jatékosok mindegyike kiilonb6z6 tankkal jatszik, akkor az 6ssz javitasi
koltség 1 vereség utan 7 x 10 = 70.

Roviden: a negyede (~25%) megspdrolhaté a javitdkészleteknek, ha tankallomany
nagyobb (ez ardanyosan né minden kifagyott tank utan

Egy tank javitasa 10 javitds utan (ekkor 20-ba keril) mar 100%-al tébbe keriil, amihez
viszonyitva egy teljesen Uj tank javitasaval a koltség fele (50%) megspdrolhato.



Osszegzés
A személyes fame pont novelése tehat 3 dologtdl flgg:

e Nem jatszunk olyan tankkal, amely ki van fagyva

e Alehetd legmagasabb gy6zelmi aranyt probaljuk elérni

e Alehetd legmagasabb ,szlikséges” szinten prébaljuk csak visszadllitani az
el6rehaladast a szintek kozott.

Ezeknek a feltétele az alabbi:

e Alehet6 legtobb meta és korrekten felszerelt tank garazsban léte.
o (van sokdig nem kifagyott tank)
e A csapat/csapatok jo jatéka
o (magas gybzelmi arany)
e Sok csapat
A fentiek priorizacids sorrendje azonban megvaltozott tavalyhoz képest! Mivel
nyaron meég linearis volt a pont novekedése, igy a folyamatos ,best setup”-al valé
jaték és a folyamatos stage reset nagyjabadl kiegyenlitette a pontok behozatalat
azokhoz a klanokhoz viszonyitva, akik magasabb szintekre jutottak, am a rosszabb
setupokkal rosszabb gy6zelmi aranyt értek el.

Ezuttal azok a klanok, akik 75% gy6zelmi aranyt érnek el folyamatos el6rehaladas
visszaallitassal ugyanannyi személyes fame pontot kapnak, mint egy klan amely
képes 25-6s szintre feljutni mindossze 30%-0s gy6zelmi arannyal és fele annyit
azokhoz a klanokhoz viszonyitva akik ezt (25-6s szint elérése) legalabb 45% gy6zelmi
arannyal teszik. Sok csapatos klan személyes fame pont terén akar 40% gy&zelmi
arannyal felérg el6rehaladast tud biztositani a tagjainak.

Ahogy fentebb is [athaté volt ezen szint elérése igen jelentds tankallomanyt, vagy
magas csapatmennyiséget kivan. Egyik sem egyszerd(, a jatékosok jelent8s része nem
rendelkezik ekkora mennyiségben 10-es tankokkal (és bel6lik is legaldbb 7 kell egy
csapatba), a sok csapathoz pedig a javito készletek gondos beosztdsa sziikségeltetik.

A legoptimalisabb sok csapat, melyek legalabb 25 meta, vagy kompetitivre alkalmas
tankkal rendelkeznek (a hiany a napi 25-30 jatékhoz kipdtolhato repair kitekbdl), és
naponta képesek stage resetre, hogy a napi bonuszt is rendszeresen leszedjék a
tankokrdl.



2. Mechanikai specifikacidk

Minden kldannak ki kell valasztania egy 2 6ras id6zénat minden estére. A kivalasztott
id6zéndn beliili klanok jatszhatnak az id6zénan kivili csapatokkal.

Az id6z6nan kivil jatszott csatdak nem befolydsoljak semmilyen médon a klant:

e A tankok megsemmisiilés vagy vereség esetén nem fagynak
e A jatékosok nem kaphatnak személyes Fame pontot
e Aklanok nem kaphatnak klan Fame pontot

Az id6zdénan bellli jatéknak azok a csatak szamitanak, melyek az adott id6zénaban
lettek elinditva.
Példa: Ha az id6zéna 20:00 és 22:00 kozott van, akkor...
...a 19:58-kor elinditott csata eredménye nem szamit bele a kivalasztott id6zénaba,
igy az id6zénan kivili csatanak szamit (figgetlenil, hogy 20:00 el6tt vagy 20:00 utdn
fejez6dik be)
...a 21:59-kor elinditott csata eredménye beleszamit a kivalasztott id6zénaba,
figgetlenul attol, hogy a csata 22:00 utan fejezédik be.

Megjegyzés: A Hadijdték (War Games) pont forditva miikodik...

Amennyiben egy tank kifagyott allapotban kezdi el a csatat, de a csata kozben azt
megjavitjdk (3rd person), a csata kimenetelétdl fliggetlenil a kifagyott tank birtokosa
nem kap személyes fame pontot, a klan aranyosan kevesebb fame pontot kap, és a
tank a csatat kovetben ,aktiv’ (= nem kifagyott) statuszu lesz.

Amennyiben egy fagyott tank ki van valasztva az osztagban, és a jatékos készen all
csatara, vagy mar zajlik a meccskeresés, és a tankot megjavitjak (3rd person), akkor a
tank ,aktiv” statusszal kezdi el a csatat, és minden csata eredmény ugy vonatkozik ra,
ahogy a tobbi ,hasznalhatd” tankra. (Vereség vagy megsemmistilés esetén ismét
kifagy, gy6zelem vagy 2 kill esetén fame pontot szerez)

Amennyiben egy jatékos az esemény kezdete el6tt, vagy az esemény alatt
csatlakozik a kldnhoz, mikor az 1-es szinten van, az adott jatékos tankjai elérhet6
statuszban lesznek, DE

Amennyiben egy jatékos az esemény kezdete utan olyankor csatlakozik, amikor a
klan 2-es vagy magasabb szinten van, az adott jatékos 6sszes tankja ,,passziv”
(kifagyott) statuszba kerdil, javité csomaggal NEM javithatdak, egyedil szint
visszaallitassal lehet a jatékos tankjait ,,aktiv” statuszba allitani.

A kampany alatt Ujonnan klanba belép6 és kivalasztott id6zénaban jatszo jatékos
akaddlyozhatja a klan el6rehaladasat a szintekben (ezaltal az elérhet6 személyes és
klan Fame pontokban), valamint a sajat csapataban csékkenti begyd(jtott a klan fame
pontok mennyiségét. DE amennyiben egy klan képes a szint visszaallitast egész 2 dras



periddusokra tenni, abban az esetben plusz jatékosok tudnak csatlakozni az event
alatt is hatrany nélkdl.

Szintek visszaallitdsa utan és 1-es szinten az Ujonnan belépd jatékos tankjai ,,aktiv”
statuszba kerilnek, és ha kifagy tankja a csatdk soran, az javité csomaggal mar
javithato.

Amennyiben a szintek visszadllitasa ugy torténik meg, hogy egy csapat és csataban
van, akkor rajuk teljes egészében a szint visszaallitas el6tti statusz vonatkozik:
kifagyott tankok nem gyl(ijtenek pontot, de a visszaallitott szintnek megfelel6
mennyiségl személyes és klan fame pontot gydjt a csapat.

A szint visszaallitasat kovetéen minden jatékos minden tankja ,aktiv” statuszt kap a
kldanban (azoknak is, akik meccsben voltak a visszaallitds id6pillanatdban)

A szint visszaallitasat kovetéen a megmaradt javitdé csomagok elvesznek és azokat az
Ujonnan megszerzett javitd csomagok helyettesitik.

Az osztag flilon a tankvalasztasnal minden jatékos latja, hogy a tobbi jatékos tankja
kifagyott statuszu-e. Ez a statusz osztagon belil csak a csatabadl valo
kiéréssel/kilépéssel, illetve az osztagbdl vald teljes kilépéssel frissul, tehat ha egy
kifagyott tankot kivalaszt valaki, majd azt javitjak az osztag fiilon kivil (3rd person), a
jaték tovabbiakban is Ugy fogja jelezni a tankot, mintha ki lenne fagyva — pedig nincs.

Amennyiben a tankot az osztag fiilon javitja egy jogosultsaggal bird személy, akkor
ez helyesen frissul az osztagban Iév6 jatékosok szamara.



3. Egyéb tapasztalatok

Ahogy korabban is irtam, 2 éra nem jelent kevesebb jatékot egy hagyomdanyos cw-
hez mérten, csak slirlibb menetrendet. Ebben az esetben a Csata ltkdzet még inkdbb
meg kéne dobja ezen jatékok sebességét, igy az sem kizarhaté, hogy egyes klanok
akar 30 jatékot is le tudnak tolni a kivalasztott 2 6ras id6zénaban.

Osszességében jelent8s hatranyba keriilnek azok a klanok, melyeknek

e plusz id6t kell a tankok javitasara forditsanak, mert az el6zetesen nincs
kiosztva, hogy melyik csapatban kinek mennyit kell javitani,

e nem lehetséges 15-0s szint folé jutni, mert a tankallomany, vagy a
management nem volt felkészilve erre.

® nincs elég csapata, mivel igy sokkal tobb tankra van sziikség, ami azt
eredményezi, hogy a kevésbé meta setupokkal tobbet kell jatszani a bénusz
pontok, illetve a szint felhuzasahoz.

A hattérmenedzselés nem csdkken (csak, mint mindig, most is valtozik). Van effektiv
mod az el6rehaladashoz, ahogy lehet6ség hatalmas baklovésre is, latszélag ezek
jelenleg a garazsban elvesztegethetd percek setup cserével és javitassal, illetve a tul
korai (kényszer() stage reset.

(Sokkal el6nyosebb poziciot tud biztositani egy nagy klan — 8+ csapattal —, még
nagyon rossz csapatoknak is, mert a szintek akar 30-40% winrate kulonbséget is
kisegitenek 20-30-as szint jatszasdval)

Forrasok:

e EI6z6 event tapasztalatai és leirasok hozza itt a forumon
o Nyilt tesztszerver (februdri 1. iteracid)
e https://worldoftanks.eu/en/content/guide/general/maneuvers-2024-

regulations/ (angol)
e https://worldoftanks.eu/hu/content/guide/general/maneuvers-2024-

regulations/ (magyar)



https://worldoftanks.eu/en/content/guide/general/maneuvers-2024-regulations/
https://worldoftanks.eu/en/content/guide/general/maneuvers-2024-regulations/
https://worldoftanks.eu/hu/content/guide/general/maneuvers-2024-regulations/
https://worldoftanks.eu/hu/content/guide/general/maneuvers-2024-regulations/

